I открытый чемпионат Харькова по спортивному программированию
Инструкция по использованию тестирующей системы

Во время проведения соревнования Вы отправляете задачи на проверку и узнаете о результатах тестирования только через интерфейс проверяющей системы.

Вход в систему

Доступ к тестирующей системе осуществляется через веб-интерфейс. Поэтому для работы с системой Вы должны использовать браузер. На компьютерах будет установлен Microsoft Internet Explorer. Для его запуска в меню Пуск выберите Программы –> Internet Explorer или щелкните по ярлыку на рабочем столе.

Тестирующая система размещена по адресу http://172.16.0.150/ . Его нужно ввести в строке адреса браузера Internet Explorer. После этого в браузере откроется страница входа в систему. Если страница не отображается, обратитесь к организаторам олимпиады.
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Для входа в тестирующую систему Вашей команде будет предоставлен уникальный идентификатор (ID) и пароль. Они будут разданы организаторами перед началом соревнования. Пожалуйста, не сообщайте свой пароль другим командам. Любые попытки входа в тестирующую систему 
с идентификатором другой команды будут пресекаться, а команда будет дисквалифицирована.
Полученный ID и пароль нужно ввести в соответствующие поля на странице входа в систему и нажать кнопку «Войти». После успешного входа в систему Вы попадаете на страницу статуса турнира.

В левой части каждой страницы находится меню для переключения между страницами, каждый пункт которого мы рассмотрим далее. Правая часть представляет содержимое, различное для разных страниц.
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Статус турнира

Сразу после входа в систему Вы попадаете на страницу статуса турнира. На ней отображается текущее время на сервере, время, прошедшее с начала соревнования, оставшееся время и т.д.

Задачи
На странице «Задачи» отображается список задач соревнования. Для просмотра текста задачи нужно щелкнуть на ее имени. Текст задач в тестирующей системе полностью совпадает с печатной версией, которую Вы получите в начале соревнования.
Ниже текста каждой задачи находится ссылка «Отправить на проверку», с помощью которой Вы можете отправить текст своего решения задачи на тестирование.

Отправка решения
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A, B : Longint;

begin
Assign(Input, 'ab.in'd;
Assignoutput, 'ab.out’
Reset(Input);
Rewrite(Output
Read(a, B);
writeln(A+B);
Close(Input);
Close(Output);
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В течение соревнования Вы можете отправлять решения задач на проверку несколько раз. Это осуществляется на странице «Отправить решение». На проверку отправляется текст решения. Для отправки выберите задачу, язык программирования, на котором написано Ваше решение, и текст решения. Текст решения можно указать двумя способами. 
Во-первых, скопировать текст решения и вставить его в поле редактирования, как показано на рисунке. Во-вторых, можно щелкнуть по кнопке «Обзор…» и указать файл, содержащий текст решения. Но одновременно можно использовать только один из способов.
Когда все нужные поля на странице будут заполнены, нажмите кнопку «Отправить». В результате Ваше решение будет отправлено на проверку, а Вы перейдете на страницу «Отправки», где сможете следить за ходом и результатом тестирования.
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Просмотр отправок

Вид страницы «Отправки» показан на рисунке.
В таблице «Статус задач» отражается состояние последней проверенной попытки по каждой задаче. Например, на рисунке команда решила первую задачу, а решение второй задачи выдает неправильный ответ на 6-ом тесте.
В таблице «Отправки» отображается состояние всех решений, которые команда отправляла на проверку.
В колонке «Статус» используются сокращенные названия вердиктов тестирующей системы, расшифровка которых дана в правилах и памятке участника.

Если решение не скомпилировалось на проверяющем компьютере, то рядом с вердиктом «CE» отображается ссылка, по которой можно просмотреть полный вывод компилятора.

Напротив отправок, которые еще тестируются, стоит надпись «Проверяется». Поскольку страница не обновляется браузером автоматически, команда должна самостоятельно обновлять страницу, чтобы увидеть результаты тестирования своих решений. Для этого нужно нажимать кнопку «Обновить» (или клавишу F5) в браузере или щелкать по ссылке «Отправки» в меню.
Положение команд

На этой странице отображается таблица текущих результатов. Подробное описание формата таблицы дано в правилах. Следует учитывать, что за час до окончания соревнования таблица результатов перестает обновляться. По окончании турнира таблица результатов будет отображать предварительные результаты до апелляций. Окончательные результаты турнира будут утверждены жюри после рассмотрения возможных апелляций. 
При возникновении любых вопросов по тестирующей системе обратитесь к организаторам олимпиады.







